SCENE DE

CHELLES LE PIN LFPH

REALISEE PAR F.BOULET
1,INSTALLATION

Décompressez le dossier CHELLES FSX .ZIP .Recopiez les 2
fichiers dans le répertoire ADDON SCENERY de FSX.
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Declarez les 2 fichiers dans FSX
Respectez l'ordre
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L'INSTALLATION EST TERMINEE.



2. REMARQUES

La scene est prévue pour fonctionner avec FLIGHTPARIS.
Elle necessite la présence des 2 fichiers (Chelles-af et
Chelles-tr).

Le mode CRASH est fonctionnel. Toutefois gardez une altitude
élévée a la verticale des batiments,

FSX SP1 est recommandé ainsi qu' un processeur double
corps .

3._BUG CONNU

Lorsque la résolution de la texture est sur 5m, la cléture
peut se trouver a 50cm du sol.Solution : déplacer le
curseur a droite ou a gauche et tout rentre dans l'ordre.
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4. FLIGHTPARIS

Il faut neutraliser le fichier : AF2_LFPH.bgl de FLIGHTPARIS
pour éviter un probléme d'affichage de la scéne.Pour cela
renommez le en: AF2_LFPH.bgl.old
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AFZ_9151.bal AFZ_LFxU.bal ima_390_115.bal
AFzZ_9551.bal cwx4S14_paris.bgl img_390_115_2.bal
AFZ_LFAI.bgl FL_FsS=P.bgl ima_=91_117.bal
AF2_LFFE.bal FPEPgenobi.bal LFPE_taxi. BGL
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[ aFz_LEPL.bgl.old img_388_117.bal
AFZ_LFPM.bal ima_385_115.bal
AFZ_LFPM.bal irmg_389_116.bal
AFz_LFPO.bal img_s59_116_z.bal
AFz_LFPG.bal img_359_116_3.bal
AFZ_LFPT.bal iImg_389_117.bal

5._DISTRIBUTION

Cette scéne est 'freeware'.Propriété de son auteur elle ne
peut pas étre modifiée ni vendue.

SA DIFFUSION SUR LES SITES INTERNET EST SOUMISE
AL'ACCORD DE SON AUTEUR.

6. CONTACT

Comme d'habitude pour tout probléme vous pouvez
me contacter a I'adresse suivante:
francis.boulet@chello.fr

BONS VOLS!

Merci a J-P Paccaud pour son du Rally bleu.
Cette sceéne a été réalisée sous G-max.



